Kinder als

Soldaten -

in Japan

und anderswo

Sabine Friihstiick untersucht, wie Kinder vor 150
Jahren Krieg spielten und wie sie das heute tun.
Parallel zur Militarisierung der Kindheit beobachtet die
Japanologin aber auch eine Infantilisierung des Militérs.

Klaus Taschwer

Vor 150 Jahren konnte es in Japan
ziemlich brutal zugehen, wenn
die lieben Kleinen Krieg spielten.
Zumindest deutet darauf ein Be-
richt iiber einen Kriegsspiel aus
dem Jahr 1855 hin, den Sabine
Friihstiick bei ihren Recherchen
zu ihrem Forschungsprojekt ent-
deckte.

Fiir ein ,gewdhnliches Kriegs-
spiel” teilten sich die japanischen
Kinder in zwei Gruppen, eine
amerikanische und eine japani-
sche. Die Anfithrer waren ein 14-
und einem 12-Jdhriger. Nachdem
beim ersten Kampfmit Bambusru-
ten die ,amerikanische Gruppe*
siegte, holte die japanische Grup-
pe am nichsten Tag zum Gegen-
schlag aus. Sie hatten ihre Watfen
zu Speeren zugespitzt. Der Anfiih-
rer der Jung-Japaner traf damit sei-
nen Rivalen in die Brust und ver-
wundete ihn tédlich.

Stipendium als Belohnung

Die eigentliche Pointe war aber
dann das anschlieffende Gerichts-
verfahren, das die Eltern des geto-
teten Jugendlichen anstrengten.
Es ging ndmlich zugunsten des
Speerwerfers aus: Der habe ném-
lich Japan gegen den Feind Ame-
rika verteidigt. Als Belohnung er-
hielt er zudem ein Stipendium.

Fiir Sabine Friihstiick ist das ei-
nerseits ein Beispiel dafiir, dass Ja-
pan rund um 1850 noch von alten
Samurai-Traditionen geprigt war.
Denn obwohl auch in den Jahr-
zehnten danach von japanischen
Kindern und Jugendlichen Krieg
gespielt wurde, so fand das doch
in ,moderneren” Formen statt und
wurde von der Offentlichkeit auch
kritisch bedugt.
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Andererseits verweisen diese
kindlichen Kriegsspiele fiir die Ja-
panologin, die als Professorin an
der University of California in
Santa Barbara lehrt, auch auf eine
grundsétzliche Nihe von Kindern
und Militdr hin, die heute gerne
verdringt wird aber etymologisch
offensichtlich ist. ,Mit dem Begriff
,Infanterie’ bezeichnete man fri-
her jene Soldaten, die zu unerfah-
ren fiir die Kavallerie waren*, sagt
Frithstick. , Und dieser Begriff fir
den Fufisoldaten geht wiederum
auf das lateinische Wort infantem
fir ,Kind’ und ,Jugendlicher’ zu-
riick.”

Die Kultur- und Sozialwissen-
schafterin, die zur Zeit als Senior
Fellow am Forschungsinstitut fiir
Kulturwissenschaften (IFK) in
Wien forscht, versteht ihr Projekt
aber auch ,als einen Beitrag zur
Diskussion um die heutigen Kin-
dersoldaten”. Sie hélt diesen be-
griff in seiner iiblichen Verwen-
dung fiir zu eng und daher fir ir-
refithrend. ,Kinder sind namlich
kein véllig unbeschriebenes Blat-
ter, auf dem sich der Militarismus
einschreiben kann.“

Liegt das Kampfen den (ménn-
lichen) Kleinen also quasi im Blut,
haben sie gar Anlagen zu ,Natural
born killers“? Frihstiick warnt in-
dessen auch vor solchen universa-
listischen anthropologischen Zu-
schreibungen - zumal das Krieg-
spielen der Kinder eindeutig be-
stimmbare historische Konjunk-
turen hatte. Und die hingen wie-
derum mit der Herausbildung des
Nationalstaates in der zweiten
Hilfte des 19. Jahrhunderts bzw.
den damaligen Kriegsgeschehnis-
sen zusammen. '

Somussten Kinder und Jugend-
liche in Japan rund um den Rus-

e 1)
m\’wJ

o S
IPING AT o

S

-
S5y 5G4,

Adreds e

Lo

AN, 2e3 s
Pohad Y,

Ry TR

Jugendliche Kriegsspiele in Japan um 1850: Als der Anfiihrer der ,japanischen Gruppe“ den Anfiihrer

der ,amerikanischen Gruppe“ todlich erwischte, war das ein Akt des Patriotismus.

sisch-Japanischen Krieg schon in
der Grundschule paramilitdrische
Ubungen machen. Doch Japan war
beim ,infantilen Militarismus® zu
dieser Zeit lingst keine Ausnah-
me mehr: In den meisten européi-
schen Lindern ging es rund um
1900 ganz dhnlich zu.

Dass sich die deklarierte Pazi-
fistin bei ihrem Buchprojekt vor
allem auf Japan konzentriert, liegt
aber nicht allein daran, dass Friih-
stiick Japanologin ist. Japan sei
auch noch aus zwei anderen
Griinden ein guter Boden fiir ihre
Forschungen: zum einen deshalb,
weil Japan nach 1945 von einer
kriegsbegeisterten zu einer mehr
oder weniger antimilitaristischen
Gesellschatt abriistete.

Kriegsspielen am Computer

.Der andere Grund ist, dass
heute in Japan viele der militari-
schen Computerspiele entwickelt
werden, die Jugendlichen auf der
ganzen Welt spielen.” Und dieses
virtuelle Kriegsspielen im 21.
Jahrhundert ist fir die Japanolo-
gin gewissermafien die Kontrast-
folie fiir die Militarisierung der ja-
panischen Jugend rund um 1900.

Profite mit der Ethno-Identitit

Das US-Forscherpaar Comaroff analysiert , Lawfares*

Oliver Hochadel

Ethnologen verstanden und ver-

klagte erfolgreich den US-Bundes-
staat New Mexico, weil dieser
,ihr* geistiges Eigentum, eine rote

Frithstiick hat dafiir unter ande-
rem das Videospiel ,America’s
Army* unter die Lupe genommen,
das fiir Neun- bis Zwdlfjihrige
konzipiert wurde und in einer fik-
tiven Krisenregion namens Demo-
kratische Republik der Ostregals
angesiedelt ist.

»Dieses Spiel, das Rund um die
US-Invasion im Irak entwickelt
wurde, kann kostenfrei herunter-
geladen werden und stellte eine
globale Public Relations Initiative
des US-Militdrs dar®, so Friih-
stiick. Innerhalb weniger Monate
hatte es neuneinhalb Millionen
registrierte Spieler, die 380 Millio-
nen Missionen vom Grundtrai-
ning bis zu Operationen im Kampf
gegen den Terror ausgefiihrt hat-
ten.

Finanziert wurde die Entwick-
lung des Spiels nach den Recher-
chen der Japanologin vom Penta-
gon und sollte auf ,ein-
nehmende, informative
und unterhaltende Wei-
se die Soldatenerfahrung
einer breiten Offentlich-
keit nahebringen”, wie
Frithstiick zitiert. Der da-
zugehorige Server sei
von der US-Militdraka-
demie in West Point un-

Hlustration: privat

,Mit diesen Videospielen 16st sich
das Kriegspielen auch vom Natio-
nalstaat und wird gewissermaflen
globalisiert®, sagt Frithstiick: ,Die
Spieler haben ja selten einen na-
tional definierten Feind.*

Militaristische Allianzen

Dennoch miisse man ,diese Al-
lianzen des Militdrapparates mit
der Unterhaltungsindustrie etwa
in Gestalt von Sony ernst neh-
men“, warnt Frithstiick. Viele mo-
derne demokratische Staaten ha-
ben das Problem, dass sich kein
Mensch fiir das Militdr interes-
siert. Da konnten solche Spiele
schon zur unterhaltsamen Milita-
risierung dienen. ,Zudem soll da-
mit wohl auch vor der Bevolke-
rung legitimiert werden, dass man
Unmengen von Geld in Militér-
technologie steckt.”

Das jiingste Objekt der kultur-
historischen und sozio-
logischen Forschungen
der Japanologin ist zu-
gleich auch das aktuells-
te Beispiel fiir die Legi-
timierung des Militars
durch Infantilisierung.
Japan hatte sich nach
1945 zur weitgehenden
Entmilitarisierung ver-

terhalten und das Spiel Sabine pflichtet, wahrend die
unverbliimt als Rekrutie- Friihstiick, US-Amerikaner in Japan
rungsinstrument einge-  Japanologin.  grofle Militirbasen un-

setzt wurden, so Frih-
stiick. ,Ein Fiinftel der
Rekruten gaben im Jahr nach der
Einfiihrung von ,America’s Army’
an, das Spiel gespielt zu haben.”
Obwohl die meisten dieser
Spiele einen US-Army-Hinter-
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terhalten.

,Um ithre militdrische
Prisenz zu legitimieren, hat das
US-Militér erst vor wenigen Mo-
naten einen Manga-Comic zur Ge-
schichte des Sicherheitsvertrages
mit Japan herausgebracht.“ Das



